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ANIMACION

ALGARABIA ANIMACION é unha produtora
fundada en A Corufia por Virginia Curid e Tomas
Conde en 1994 que esta especializada en cinema
de animacién Stop Motion con personaxes modelados con plastilina.
Orientados ao mundo da literatura, rodaron sete curtametraxes inspiradas na
obra dos mdis destacados autores galegos: “A lingua animada”. Ademais de ter
distribucidn en televisidon e ser premiados en gran nimero de festivais, estas
curtametraxes son utilizadas en colexios e institutos por parte do profesorado
polo seu rigor documental e a vez pola sua proximidade e humor para introducir
ao alumnado nas obras literarias galegas.

Desde os seus inicios compatibilizaron as suas producions coa imparticion de
obradoiros para todas as idades e publicos.

OBRADOIROS

Obradoiro de modelado con plastilina (1° e 2° EP)

O obxectivo é traballar mediante a creacién de formas modeladas a coordinacién entre a vista e o
tacto proporcionando unha experiencia sensorial que favorece a motricidade fina, ademais de
desenvolver a creatividade e as capacidades de observacion e expresién.

Obradoiro de Stop Motion con plastilina (3°, 4°, 5° e 6° EP)

Do mesmo xeito que no Obradoiro de modelado con plastilina buscase traballar mediante a
creacion de formas modeladas a coordinacién entre a vista e o tacto proporcionando unha
experiencia sensorial que favorece a motricidade fina, ademais de desenvolver a creatividade e as
capacidades de observacidn e expresion; a iso engadimos a experiencia da animacién na que o
alumnado, mediante pequenos movementos aplicados &s suas figuras, poderan observar como
cobran vida nas pantallas.

Obradoiro de Cut out con siluetas (ESO)

O obxectivo é que cada persoa recorte e monte unha figura articulada e posteriormente en equipos
animaran cada unha o seu personaxe.

Obradoiro de pixilacion (ESO)

Preténdese a coordinacién corporal, o traballo en equipo e o desenvolvemento da creatividade e da
imaxinacion coas ferramentas que nos aporta a pixilacion.

Proxeccion de curtametraxes
Actividade de proxeccién de curtametraxes de “A Lingua Animada”, pensada para todas as idades.

— 649200918
‘— algarabia@galicia.com

https://www.algarabiaanimacion.com/


https://drive.google.com/file/d/1iBWUjbwUQOBqR8WtGe1sRlI9aLJL2tau/view?usp=sharing
https://www.algarabiaanimacion.com/
mailto:algarabia@galicia.com

LUCIA
ROMANI

Lucia Romani é artista plastica, educadora e
Doutora en Belas Artes pola UVigo. Actualmente
traballa como profesora Asociada na Facultade
de Belas Artes de Pontevedra, labor que
compaxina coa sua actividade artistica.

Como resultado do seu interese polo libro como instrumento de analise,
reflexion e creacion, dirixe dende 2015 talleres sobre libros de artista a distintos
publicos, tanto en bibliotecas como en espazos de arte, centros educativos e de
formacion para o profesorado. No 2020 participa no Festival de Arte Publica
Kaldarte coa peza Al Clareo, un proxecto instalativo feito con libros. Destaca,
entre as ultimas actividades realizadas, a sua participacién nas lll Xornadas
Didacticas das Artes: Crear para ensinar no ano 2022, no marco do proxecto
Interaccions Artisticas en Galicia.

OBRADOIROS

Libro-obxecto / libro-escultura

O taller formulase como unha introducion 6 concepto de libro de artista, partindo dunha analise da
sua orixe e caracteristicas, co obxectivo de desenvolver un proxecto persoal orixinal na creacién de
obxectos artisticos.

O obxectivo é introducir 6 alumnado na construcidn de libros de artista dende unha perspectiva
que integre elementos grafico-plasticos, asi como cuestions que tefien que ver coa construcion
volumétrica da obra (libro-obxecto / libroescultura). Transformaremos libros de uso comun en
pequenas obras de arte.

O obradoiro esta destinado a alumnado de 5° e 6° de EP, asi como de ESO.

O libro expandido

Neste obradoiro abordarase o libro de artista como elemento instalativo que se desprega e ocupa o
espazo interaccionando co mesmo. Analizaranse as diferentes posibilidades creativas pofiendo
especial énfase na construcion volumétrica e espacial de grandes pezas que “invadiran” diferentes
espazos do centro educativo.

O obxectivo é introducir ao alumnado no concepto de libro expandido-instalacién traballando
cuestions de escala. Transformaremos libros de uso comun en obras de arte de gran formato
pofiendo en valor a creacién compartida e o traballo colaborativo.

O obradoiro esta destinado neste caso a alumnado de 6° de EP e de ESO.

http://luciaromani.es/

— 647070340
— luciaromanifernandez@gmail.com


https://drive.google.com/file/d/1lNVneo8AnAAqjdiuuVAHFQ9fbi0gqZpO/view?usp=sharing
http://luciaromani.es/
mailto:luciaromanifernandez@gmail.com

BEA
LEMA

llustradora, desefiadora e autora de cémic, que
emprega o bordado como soporte para trasladar
os seus debuxos. En 2018 publicou “O Corpo de
Cristo”, obra que obtivo o Xll Premio Castelao da Deputacion da Corufa. En 2020
foi unha das tres finalistas nos Premios Galicia de Innovacion e Deseiio,
organizados pola la Xunta de Galicia, na categoria desefiadores/as novos/as.

OBRADOIROS

Creacion de ilustracions con tecido e fio

Neste obradoiro confeccionaremos ilustraciéns con tecidos compostos coma se fose un collage
para crear unha escena. Esta técnica xurdiu en Chile durante a ditadura militar e as pezas
resultantes se chaman arpilleras. Estas obras eran realizados por %'upos de mulleres que
plasmaban no seu traballo, a modo de comunicacién e denuncia, a busqueda dos seus familiares
detidos e desaparecidosas, asi como outras tematicas sociais durante a ditadura. Despois de
cofecer a historia desta técnica, nos inspiraremos nas arpilleras populares para realizar o noso
propio desefio.

Bordado

Neste obradoiro aprenderemos a facer os puntos bdsicos para introducirse no mundo do bordado.
Os participantes realizaran un debuxo sinxelo sobre o tecido, onde comezar a practicar as
diferentes puntadas, sento esta unha forma de descubrir un mundo que lles pode resultar alleo
debido a que cada vez o traballo manual estd menos presente nos nosos dias. Comezar a bordar é
unha oportunidade para descubrir o agradabel e relaxante que pode resultar traballar coas mans.

Comic
Aprenderemos a narrar unha historia persoal a través de vifietas. Os participantes realizaran un
guidn, o desefio de personaxes e unha paxina de comic. Como resultado levaran para a casa o seu
propio fanzine. Como punto de partida farémonos diferentes preguntas. Como son as persoas que
me rodean? Que temas estan de actualidade? Como é a mifia cidade?...

Zurcido / visible mending

Neste obradoiro aprenderemos a remendar calqueira prenda en desuso ou danada, para alargar a
sta vida o igual que o facian as nosas avoas. Para isto, empregaremos diferentes puntadas e
parches. Descubriremos a pracer de traballar cas mans.

_ 662335766
—_ hello@bealema.com

https://bealema.com/


https://drive.google.com/file/d/1N67O87sPBLiN2MaAdauLq03BjJ0yAEbI/view?usp=sharing
https://bealema.com/
mailto:hello@bealema.com

NACU

Belén L. Méndez é Graduada en Desefio grafico
na escola de Artes e Oficios Pablo Picasso, A ”L

Corufa en 1996. 5&
Comeza a traballar como desefiadora grafica en :

1995 e dende 2002 inclue a fotografia e o \/'
retoque fotografico como complementos ao seu

traballo.

A partir de 2016 especializase en caligrafia, paixén e profesion que ensina en
obradoiros presenciais e online, ademais de realizar traballos para vodas,
eventos, particulares e calquera traballo que requira a exclusividade da caligrafia
feita a man.

)
el

OBRADOIROS

Aprendendo a facer letras bonitas.
Primeiros pasos no Lettering con "Brushpen" para alumnado de EP

Optimiza os teus resultados mellorando a tua escrita.
Primeiros pasos no Lettering con "Brushpen" para alumnado de ESO
en diante

Independentemente da etapa & que van orientados os obradoiros, comezaremos cuns exemplos de

como mellorando a escritura poge cambiar radicalmente o aspecto dun texto facéndoo

visualmente mais atractivo.

Continuaremos cunha introduccién sobre a caligrafia e a sta evolucién (para pofier ao alumnado en

situacion) e explicaremos a diferencia entre caligrafia e lettering.

Antes de comezar coas letras, ofreceranse pautas basicas de hixiene postural para a escritura,

unha peza clave da caligrafia.

Seguidamente pasaremos a descubrir con lapis como construir as letras no alfabeto da letra

ITALICA (que despois nos valerad de base para practicar as letras) dun xeito entretido e no que

participan todos os estudantes.

Desp%ls usaremos unhas plantillas para aprender os trazados basicos necesarios para usar o
‘Brushpen”.

— 607411879
- nacu@nacu.es

http://nacu.es/


https://drive.google.com/file/d/1MG25aktItJAPC2mg2-8RIY-1Lbr0dlBB/view?usp=sharing
http://nacu.es/
mailto:nacu@nacu.es

XAV
LOZANO

Formado musicalmente no clasico e no
tradicional, especializado en aeréfonos do
mundo, Xavi Lozano sempre estivo en contacto
con todo tipo de musica, experimentos e

fusions.

Foi presentador e asesor do programa de educacién musical “L'atrapa-sons”

de TV3. Tamén colaborou en radio e television en diversos espazos (“No me la
puc treure del cap”, "Una ma de contes”, "Buenafuente”, “ELl hormiguero”...) e no
formato TEDx como divulgador musical.

Formou parte do grupo Coetus, da banda de Eliseo Parra e colaborou con
artistas como Jorge Drexler, Kepa Junquera ou Silvia Pérez Cruz.

Actualmente adica boa parte da sua vida profesional & didactica. Ademais dos
concertos, tanto en solitario como coa formacién Bufa&Sons, imparte tamén
obradoiros nos que aprender a facer musica con obxectos e materiais de

refugallo.

OBRADOIRO

Tubos do mundo

Actividade para todas as idades, a partir de 3 anos.

No mundo hai moitisimos tubos que se poden soprar. Se as frautas son esencialmente tubos,
molitos tubos da nosa contorna mais cotia poden considerarse frautas... se sabes como soprar
neles.

“Tubos do mundo” é un concerto sorprendente no que Xavi Lozano presenta a sua particular forma
de relacionarse musicalmente cos obxectos.

“[...] Eu xa tocaba instrumentos de vento pero, fai anos, cando o meu avé rompeu o fémur, comecei
a tocar a stia muleta. Dende ent6n non puiden deixar de soprar cousas.”

Dende fai mais de 20 anos, “Tubos do mundo” chega &s catro puntas do planeta. Vénse
representando en conservatorios, centros culturais, en teatros pero sobre todo en escolas,
lembrandonos con humor e enxefio que a musica esta ali onde decidamos atopala.

690120142 (—
contacto@xavibufa.com |—

http://xavibufa.com/


https://drive.google.com/file/d/1TP9Nz1HpndKVhmTQlIPiHbAoO5Md6je_/view?usp=sharing
http://xavibufa.com/
mailto:contacto@xavibufa.com

PAOLA
GUIMERANS

Paola Guimerans é doutora en Arte e Novos
Medios pola Universidade Complutense de
Madrid. Licenciada en Belas Artes, cursou o MFA
in Design and Technology na Parsons School of
Design de Nova York. Actualmente é directora do Master Universitario en
Innovacion Educativa da Universidade Europea, onde traballa como docente no
Master en Educacién STEAM e no Master de Formacién do Profesorado. O seu
traballo céntrase no desenvolvemento de metodoloxias pedagoxicas innovadoras
aplicadas a ensinanza das Ciencias da Computacion e a educacién STEAM. No ano
2024 foi nomeada ao Premio Abanca & Mellor Docente Universitaria. E autora da
plataforma de recursos tecnoldxicos PrototipadoLAB e impulsora da iniciativa
educativa Aula STEAM.

OBRADOIROS

BiblioArt-e!: costura luminosa, collage interactivos e pinturas
musicais

Este obradoiro ofrécese como unha iniciacion a novos materiais condutores de electricidade e
ferramentas tecnoldxicas que permiten a rapazada explorar na biblioteca creativa distintas
técnicas plasticas e visuais para a creacidn das slas propias propostas. Nestas actividades, o
alumnado aprendera a programar un collage interactivo ou unha pintura musical inspirada na obra
dun artista galego. Asi mesmo, elaborara un mando téxtil luminoso para xogar e programar un
videoxogo educativo sobre enerxia e sustentabilidade.

E-téxtiles e patrimonio cultural galego

Os e-téxtiles son un recurso educativo innovador que fomenta a creatividade e o desefio,
permitindo que a rapazada se achegue ao patrimonio cultural galego e explore na biblioteca
creativa novas formas de expresion artistica, aprendendo de maneira practica e tanxible, ao tempo
?ue aplica cofiecementos de diferentes dreas desde idades temperds. Este obradoiro ten como

inalidade potenciar a creatividade a través do uso da placa Micro:bit, favorecendo que nenos e
nenas se sintan cdmodos para expresarse, aprender e desenvolver proxectos arredor do patrimonio
cultural, literario e linguistico de Galicia.

Makey Makey e Scratch para traballar os ODS

Este obradoiro ten como obxectivo iniciar o alumnado na programacién con Scratch e na
ferramenta Makey Makey para crear maquetas musicais e pdsters interactivoss. Tomando como
referencia os Obxectivos de Desenvolvemento Sostible (ODS) da Axenda 2030, nesta actividade o
alumnado desenvolvera a creatividade e as suas habilidades manuais, ao tempo que se inician no
funcionamento da electrénica bdsica e na programacion por bloques.

— 696342604
‘_ pguimerans@gmail.com

https://paolaguimerans.com/


https://drive.google.com/file/d/1jKuQZ0ZMRgjUpXIRYwcJ3vVGwcDAjhfZ/view?usp=sharing
https://paolaguimerans.com/
mailto:pguimerans@gmail.com

BRAZOLINDA

Brazolinda é unha empresa dedicada ao desefio,
fabricacién e venda de xogos de mesa en galego
nacida no 2014 froito da experiencia como
xogadores e como pais. Todos 0s seus x0gos son
de creacion propia e traballan diferentes
tematicas e habilidades: adivifias, mitoloxia
galega, Camino de Santiago, léxico,
concentracion, razoamento, expresién oral etc.

Levan tempo constatando a necesidade de elaborar material didactico que xunte
nun mesmo espazo e momento persoas con diferentes caracteristicas, a grandes
e pequenos, persoas con dificultades de aprendizaxe con outras que non tefien
esas limitacions... e os xogos de mesa son a ferramenta ideal xa que, ademais de
favorecer a concentracidn, o razoamento, a cooperacion, a aprendizaxe de
valores... son un material que non discrimina en funcién de idade, nin de xénero,
nin de capacidades, nin de procedencia.

OBRADOIRO

Por unha educacion baseada no xogo

O que propofiemos ¢ facer chegar aos centros educativos material didactico en galego que permita,
a través do xogo, tratar diferentes necesidades educativas: fomento da imaxinacién, matematicas,
eﬁpresién artistica, expresion oral, razoamento, tradicion oral, observacién, manipulacion de
obxectos...

A proposta consiste en organizar xornadas de xogo pensadas para que, tanto o alumnado como o
profesorado, aprendan a xogar a todos os xogos, fomentando asi 0 xogo de mesa como alternativa
de ocio e facilitando que o centro poida elixir mellor que xogos se axustan madis as suas
necesidades e gustos.

647853361 _
brazolinda@brazolinda.com |—

https://www.brazolinda.com/


https://drive.google.com/file/d/1IJPJjKqDbHyhgzn8BuHrV-yl9rVTn3lC/view?usp=sharing
https://www.brazolinda.com/
mailto:brazolinda@brazolinda.com

SONIA
HERMIDA

Sonia Hermida é xornalista especializada no
ambito da educacién con mais de 20 afios de
experiencia. E mediadora e investigadora en
literatura infantil e xuvenil e ten un master en
literatura infantil e xuvenil pola Universidade de
Zaragoza. E tamén membro da plataforma por unha educacién inclusiva Quererla
es crearla.

Leva mais de doce anos formandose no campo da literatura infantil e xuvenil
prestando especial atencion a literatura e inclusidn, estimulacion, album
ilustrado, lectura e pensamento critico, diversidade funcional...

Sonia desenvolve sesidns de narracién oral e estimulacion a través do xogo en
centros de educacion infantil e primaria, charlas e obradoios para familias,
alumnado e profesorado en diversos ambitos educativos, formacidns para
mediadoras/es en literatura e inclusion e en acompafamento lector... Colabora
tamén no proxecto educativo NONVIOLENCIA.

OBRADOIROS

Laboratorio tactil

Ler é un verbo que se conxu%a a través de acciéns moi diversas. O noso corpo e 0s nosos sentidos
estan preparados para descifrar cddigos moi diversos e darlles un sentido construindo mil e unha
historias. Por iso lemos cada vez que desciframos un cédigo escrito, pero tamén cando
interpretamos unha ilustracion ou mesmo cando pasamos as paxinas dun album xogo e accionamos
0s seus mecanismos. Podemos ler tamén a través do sentido do tacto? Que tipo de informacidn,
que historias nos chegan a través deste sentido? Neste obradoiro comezaremos por un pequeno
laboratorio tactil para espertar ben este sentido e poder tomar conciencia del.

O obradoiro esta destinado a alumnado de educacion primaria.

Arquivo de marabillas

Neste obradoiro, desefiado especialmente para alumnado de educacién primaria, imos crear o noso
proprio arquivo de marabillas a partir dunha coleccion de albumes informativos (ou de non ficcién,
como prefirades) para descubrir todo o que nos ofrecen. Ao estilo dos antigos cuartos de
marabillas ou gabinetes de curiosidades, traballaremos por equipos revisando os titulos para crear
0 Noso arquivo sensorial no que catalogaremos as propostas que seleccione a cativada.

Toca, en primeiro lugar, falar de gue nos ofrecen estes libros pero, sobre todo, desfrutar deles
prestando especial atencidn aos detalles. Asi, cada equipo tera que elaborar unha ficha sensorial
sobre o libro seleccionado que pasara a formar parte do noso novo Arquivo de Marabillas que ficard
na biblioteca do centro.

698144060
info@soniahermida.com

https://soniahermida.com/


https://drive.google.com/file/d/1Iqhd4PZzUtv1bwyeJ-BQIHObCqrwJk5w/view?usp=sharing
https://soniahermida.com/
mailto:info@soniahermida.com

JORGE
CAMPOS

Ilustrador e arquitecto, é dicir, ilustratecto.
Como ilustrador, o seu traballo céntrase no
ambito da banda desefiada e a ilustracion
infantil e xuvenil. Obtivo o primeiro premio en
varios certames de coOmic e imparte
habitualmente cursos de banda desefada en escolas e instituciéons. En 2018, a
sua obra "Alter-nativo” (Aira Editorial) foi galardoada co premio a Mellor libro de
banda desefiada na Gala do Libro Galego. Outras obras destacadas suas son o
“Atlas da Galicia pequeniia”, “Capitan Lentella” ou “Unha mestra en apuros”.
Actualmente, desenvolve tanto encargos coma proxectos persoais e colabora
ocasionalmente con varios estudos de arquitectura.

OBRADOIRO

Iniciacion a banda desenada

Obradoiro de iniciacion 4 banda desefiada dirixido a quen toma por primeira vez contacto co medio,
asi como a aqueles que queiran redescubrir as bases sobre as que se asenta esta arte.

A finalidade da banda desefiada é contar historias, polo que o obradoiro centrarase en cofiecer e
traballar os mecanismos narrativos e aspectos esenciais propios do proceso creativo dun cémic.
Non se trata dun obradoiro para aprender a debuxar, ainda que se dean certas pautas para
traballar este aspecto, polo que non sera necesario un nivel minimo de debuxo para realizar o
curso.

Sera necesario un espacio ben iluminado e c6modo, con mesas espaciosas para debuxar e,
preferiblemente, un proxector para expor a parte tedrica e as actividades.

Os materiais a empregar serdn fundamentalmente Utiles de debuxo (lapis, goma, boligrafo, pilot,
cores etc.) e papeis convencionais ou caderno de bosquexos.

616174744 (—
ilustratecto@gmail.com |—

www.behance.net/ilustratecto


http://www.behance.net/ilustratecto
mailto:ilustratecto@gmail.com

SABELA
GAGO

Sabela Gago é actriz, pedagoga e mestra, con
gran experiencia en centros de ensino e
bibliotecas. Traballa como formadora en
ambitos educativos con docentes e como
dinamizadora de obradoiros para alumnas e
alumnos de educacién infantil e primaria. E experta en teatro e compaxina esta
disciplina cos seus cofiecementos pedagoxicos e terapéuticos para ofrecer
obradoiros nos que se aprende a dramatizar textos, sentimentos e emocidns co
corpo e a voz, partindo de estimulos diversos (contos, canciéns, obxectos,
pinturas etc.).

OBRADOIROS

O teatro: ferramenta educativa

Actividade para docentes de educacién infantil e primaria.

Neste obradoiro descébrese a diferenza entre xogo dramatico e teatro, experiméntase o que
pode interesar mais na aula e que pode acadarse con cada unha destas disciplinas. Probamos a
improvisar co espazo, cos obxectos, cos outros docentes e con textos inventados, noticias do
xornal ou poemas; tamén aprendemos a transformar un texto narrativo en texto dramatico.

Xogando co corpo e a voz

Actividade para alumnado de educacion infantil e primaria.

Obradoiro para experimentar como expresar co corpo, como acompaiar coa voz 0 movemento,
como vivenciar o espazo (real e imaxinado, cheo e baleiro), como relacionarse cos outros, traballar
en equipo, participar do colectivo e comunicar emociéns e ideas. Co corpo e voz, o alumnado
responde a estimulos diversos como a musica, un poema ou unha escultura.

639884984
— sabelagago77@gmail.com


https://drive.google.com/file/d/1XdUEG6NzwR7H0o5yBuLgGxjkQ_7Ss22C/view?usp=sharing
mailto:sabelagago77@gmail.com

PEDRAS DE
PAPEL

Electra Menéndez é historiadora, creativa e
artesa do papel, con formacion en diferentes
técnicas artisticas e artesanais. Traballa desde
hai casi dez anos nun proxecto creativo e
cultural, Pedras de papel, centrado na creacion, na formacién e na dinamizacion
cultural.

Durante este tempo desenvolveu numerosas actividades artisticas, de animacion
a lectura e de didactica do patrimonio cultural e medioambiental para publico
infantil e adulto en centros educativos, bibliotecas, concellos, museos ou
asociacions, realizando obradoiros, contacontos e monicreques dentro de
programas como Lectura e familias, Biblioteca creativa, formacién do
profesorado, Ler Conta Moito, Apego ou Ponte a Zero entre outros.

OBRADOIROS

Ofrezo unha serie de obradoiros de diferentes técnicas artisticas e artesanais, algins deles
acompafiados de narracidn oral, que se adaptan a distintos intereses, publicos e duracions. Neles o
papel, as fibras vexetais e materiais reciclados seran protagonistas xunto coa diversion, a

sorpresa e 0 x0go.

Como novidade para este curso propofio alguns obradoiros en torno a Calder, un dos artistas que
mais admiro, coincidindo cos 100 anos da creacién do seu Circo, unha obra sorprendente e moi
actual que combina escultura, movemento e interaccion.

Algunhas das propostas son: Monicreques, Mdascaras e cabezudos, Escultura en papel, Papel
artesanal e libro, Cesteria, Esculturas de aramio, Unha danza co vento, Xoguetes xigantes e varias
propostas baseadas en narracions.

669955564
pedrasdepapelart@gmail.com |[—

www.pedras.gal


https://drive.google.com/file/d/1hGJeHVDl-5pKs_lHxFQt_-_1bglZyz-g/view?usp=sharing
http://www.pedras.gal/
mailto:pedrasdepapelart@gmail.com

COMPETENCIA
DIXITAL

O proxecto CompetenciaDixital.org promove
obradoiros e experiencias de aprendizaxe que
contriblan a integrar novas linguaxes,
especialmente a de programacion, no eido
educativo: ofrece escenarios e brinda

A

experiencias de aprendizaxe onde a robdtica é o contexto, é dicir, aposta por programar
para aprender mais que aprender a programar, fortalecendo as relacions familia-escola-

crianzas, onde aprender e construir xuntas.

OBRADOIROS

EscornaRetos Pirata

Os obxectivos deste obradoiro son: montar un
Escornabot en familia/rede afectiva (crianza +
adulto), descubrir e explorar as funcionalidades do
Escornabot, superar un Reto-EscornaPirata en
equipo e descubrir e explorar o potencial da
programacion (por botoeira) e da robética
educativa, desenvolvendo o pensamento
computacional para comprender o mundo.

EscornH20

Os obxectivos deste obradoiro son: montar un
Escornabot en familia/rede afectiva (crianza +
adulto), descubrir e explorar as funcionalidades do
Escornabot, reflexionar sobre a recollida,
abastecemento e saneamento da auga (afondando
no ODS 6), completar, como equipo, as misions
propostas para garantir a dispofiibilidade de auga
e a sUa xestion e saneamento e escubrir e explorar
o potencial da programacion (por botoeira) e da
robética educativa, desenvolvendo o pensamento
computacional para comprender o mundo.

Programar para Aprender:
descubrindo con Escornabot

Os obxectivos deste obradoiro son: descubrir e
explorar as funcionalidades do Escornabot,
resolver, en equipo, unha misién vinculada &
tematica do PDI do centro ou outra tematica ou
centro de interese, descubrir e explorar o potencial
da programacidn (por botoeira) e da robdtica
educativa, desenvolvendo o pensamento
computacional para comprender o mundo.

659222309 (Almu Alonso)
almu@competenciadixital.org
elena@competenciadixital.org
https://competenciadixital.org/

EscornArtistas: Crear con
Escornabot

Os obxectivos deste obradoiro son: familiarizarse,
descubrir e explorar as funcionalidades do
Escornabot en equipo, elaborar unha creacién
EscornaArtistica en equipo, descubrir e explorar o
potencial da programacion (por botoeira) e da
robdtica educativa, desenvolvendo o pensamento
computacional para expresarse no mundo actual.

Maquinas programables: iniciacion
a programacion con sons a través
da Placa Makey

Os obxectivos deste obradoiro son: familiarizarse,
descubrir e explorar o funcionamento da placa
Makey, relacionar o funcionamento dun circuito
basico (como o do BorranchoBot) co
funcionamento da placa Makey, aprender e
comprender conceptos clave como: programa,
secuencia, cédigo, elaborar unha Figura (creacién
artistica) con materiais conductores que logo
reproduzan os sons programados na Placa Makey,
favorecendo o desenvolvemento do pensamento
computacional para comprender o mundo e
expresarse nel.

BorranchoBot: Descubrindo a

electricidade a través da arte

Os obxectivos deste obradoiro son: descubrir e
explorar os compofientes dun circuito eléctrico
simple, aprender e comprender o funcionamento
dos circuitos eléctricos xogando e creando un
BorranchoBot, elaborar unha creacion artistica en
equipo cos BorranchoBot e descubrir e explorar as
posibilidades dos circuitos eléctricos: polaridade,
curtocircuito, materiais illantes e condutores etc.

Programar para Aprender:
iniciacion a Programacion por
Bloques en contexto

Os obxectivos deste obradoiro son: descubrir e
explorar as posibilidades da programacién creando
mensaxes, melodias, bailes..., desenvolver
habilidades sociais como a negociacién,
coordinacion e toma de decisions, descubrir e
explorar o potencial da programacién (por
bloques) e da robdtica educativa, desenvolvendo o
pensamento computacional para comprender o
mundo que nos rodea.


https://drive.google.com/file/d/1pmvI5466nIBamEp4rM-d7Wq3JXY9FtxG/view?usp=sharing
https://competenciadixital.org/
mailto:almu@competenciadixital.org
mailto:elena@competenciadixital.org

LAURA SAEZ -
OSCAR VILLAN

Laura Sdez, tamén conecida como Laura Parrula,
foi dando tombos polo mundo escoitando
historias, traducindo libros e deixandose levar
polo seu libro das cores interiores. E licenciada
en Traducion e Interpretacion pola Universidade
de Vigo. Foi lectora de galego na Universidade de Oxford. Fixo un mestrado de
Edicion na Universidade de Santiago de Compostela. Na sua faceta de editora,
Saez é a responsable da editorial Patasdepeixe mentres que como tradutora
verteu o galego soados titulos da literatura infantil e xuvenil e do album
ilustrado, tales como dous numeros de “Harry Potter” ou “O Grufalo”.

En 2004 acadou o Premio de relato, poesia e traducion da Universidade de Vigo.

Oscar Villan é licenciado en Belas Artes (especialidade de Pintura). Co seu
primeiro traballo de ilustracién para publico infantil, “O coellifio branco”
(Kalandraka) recibiu o 1° Premio Nacional de Ilustracion en 1999. Ademais das
suas ilustracidns, tamén realiza traballos de escultura, fotografia e desefios de
cartaces. Entre estes ultimos atopamos dous deles ben cofiecidos nas bibliotecas
escolares galegas: o cartel Biblioteca escolar, viveiro de cidadania do curso 2019-
20 e a CDU ilustrada (version ilustrada da Clasificacion Decimal Universal
simplificada), ademais doutros moitos materiais da campafa de Hora de ler que
habitan nas nosas bibliotecas escolares dende o ano 2006.

OBRADOIRO

Monstr3s

Obradoiro creativo dirixido a nenos e nenas de 7 a 12 anos.

Sabes como se fai un libro? Queres cofiecer como foi o proceso creativo de Monstr3s da man dos
seus autores? Acompafanos nesta aventura que é a creacién de un libro dende a idea inicial ata o
produto final.

Con este obradoiro preténdese que o alumnado cofieza como se levou a cabo o proceso creativo do
album ilustrado Monstr3s da man da autora Laura Saez e do ilustrador Oscar Villan.

Falaremos sobre as fases de creacion do libro, a idea, o texto, as ilustracions, os borradores, as
correcciéns, a maquetacién, toma de decisidns sobre o papel, cores, texturas, imprentas... unha
apaixoante viaxe creativa que ten como finalidade crear UN LIBRO!

679777111 (Laura Sdez) (_—_

patasdepeixe@gmail.com |—
ola@patasdepeixe.eu C |

https://patasdepeixe.eu/produto/monstr3s/


https://www.edu.xunta.gal/biblioteca/blog/?q=node/1239
https://www.edu.xunta.gal/biblioteca/blog/files/cdu-ilustrada_final.png
https://ovillan.com/otros/hora-de-ler/
https://drive.google.com/file/d/1z3YfFRS1GqJn4BkDNyQMfZXN9HoQ3fnK/view?usp=sharing
https://patasdepeixe.eu/produto/monstr3s/
mailto:patasdepeixe@gmail.com
mailto:ola@patasdepeixe.eu

CARLOS
GALLEGO

Carlos Gallego é ilustrador e desefiador grafico.
Traballa ilustrando libros de texto e de
narrativa entre outros proxectos de publicidade
e comunicacion. Ademais de debuxar, encantalle
compartir as experiencias que aprendeu durante a sua carreira e demostrar que
calquera persoa pode crear fermosas imaxes de forma creativa.

Ilustrar vai moito mais ala de saber ou non saber debuxar, por iso desefiou este
taller de collage para facer chegar 6 alumnado unha nova forma de representar
o mundo que lle rodea.

OBRADOIRO

Taller de collage

Este taller pode levarse a cabo en calquera curso da etapa de Educacion Infantil, Educacién
Primaria e Educacion Secundaria. Conta cunha parte curta de demostracion, igual para todos os
cursos e unha parte practica mdis ampla que se adapta 6 ciclo en concreto, variando a sua
complexidade.

0 taﬁer comeza presentando a técnica do collage 6 alumnado. Nesta primeira fase mostro
proxectos reais nos que recurrin ¢ collage para compofier diferentes ilustraciéns. O alumnado
podera ver todo o proceso de traballo, dende o collage orixinal nos meus cadernos de debuxo ata
a sUa dixitalizacion e impresion final no libro real.

Mediante unha demostracion practica méstrase unha das estratexias que utilizaremos na parte
practica do taller. Esta consiste en prestar atencion 4 propiedade mais caracteristica dun animal,
é dicir, aquilo que fai darnos conta e entender que estamos vendo.

Simplificamos as formas e vemos como representar un mesmo animal dentro de tres poligonos
distintas: un triangulo, un circulo e un cadrado. Desta maneira conseguimos tamén facilitar a
parte practica do taller e facela mdis accesible, sen ter que traballar de forma demasiado
meticulosa coas tesoiras.

Pér ultimo, o alumnado pasa a accidn e representara unha escena chea de animais pofiendo en
practica as técnicas vistas anteriormente. Dependendo do curso no que se imparta o taller
adaptarase a tematica e dificultade.

654104853
- cgallegodominguez@gmail.com

https://carlosgallegodominguez.com/


https://drive.google.com/file/d/1FFLPF95oYdbWjmPjexrzyTWskUdYt6XL/view?usp=sharing
https://carlosgallegodominguez.com/
mailto:cgallegodominguez@gmail.com

JULIA
DE LA CAL

Julia de la Cal é a cesteira e desefiadora que hai
tras La Parabdlica. Formada en Deseio Grafico e
Industrial na Escola Massana de Barcelona,
comezou a sua andaina no mundo da cesteria
en 2010 e foi formandose en Catalufa,
Alemana, Irlanda e Euskadi. En 2015 retornou a Galicia, onde desenvolve
proxectos de cesteria aplicados ao paisaxismo, desefo de interiores, produtos,
intervencidns artisticas e actividades participativas e educativas.

No 2021 recibiu o Premio Bolsa Eloy Gesto de Artesania de Galicia para ampliar a
sua formacién en Cesteria e Arquitectura Verde en Francia. En 2023, foi
seleccionada como finalista do Premio Nacional de Artesania na categoria de
Emprendemento. No 2024 gafiou o Premio de Artesania de Galicia coa peza
PERIFERIA #01.

Nos ultimos anos dirixiu o proxecto TRAMAS DE VIMBIO.

OBRADOIROS

Cabana de vimbio

Neste obradoiro crearemos colectivamente unha cabana de vimbio na que poder ler, descansar e
tamén xogar.

A proposta consiste en construir unha ctipula con vimbio, autoportante e transportable.

Para xerar o recubrimento e crear ese espazo tecido aplicaremos a cesteria intuitiva, unha técnica
de tecido ao azar, tamén chamada técnica nifio xa que se inspira na natureza: en como 0s paxaros
tecen os seu nifos.

Peixifos de vimbio
A través deste obradoiro achegarémonos a cesteria e cofieceremos algunhas das principais fibras
vexetais.
Crearemos peixes de vimbio a partir das técnicas mais elementais de tecido, traballaremos a
manipulacion e a experimentacion cos materiais buscando a expresividade e potenciar a
creatividade de cada participante.

http://www.laparabolica.com/

699616929 (_
julia@laparabolica.com ‘—


https://drive.google.com/file/d/1rDNDwetLuNBmcuMcmKdebHWrLbPVrjKt/view?usp=sharing
http://www.laparabolica.com/
mailto:julia@laparabolica.com

STUDIO
S7

Fabian Pifieiro Portela é licenciado en belas
artes, artista plastico, ilustrador e escultor e
forma parte do equipo de Studio57 dende o
2020. El imparte o obradoiro de cémic.

A mestra de lettering, Gabi Pastoriza, comezou a dar clases de debuxo no 2007,
mentras estudaba Comunicacién Visual, ademais de estudar fotografia e disefo
grafico. Dez anos mais tarde cofieceu o lettering e decidiu estudialo tamén. Fixo
diferentes cursos e leva 6 anos practicando, utilizando o lettering para traballos
de desefo grafico para eventos e, dende fai un tempo, dedicase tamén a dar
obradoiros para crianzas e persoas adultas.

Ana Paula Vega, ex-bailarina profesional con mais de 15 anos de experiencia,
ofrece un obradoiro creativo que combina danza, musica e video. Debido a unha
lesién de xeonllos, retirouse da docencia activa, pero segue vinculada a creacion
artistica.

OBRADOIROS

Obradoiro de iniciacion ao comic

Actividade de introducién ao cémic para alumnado a partir de 9 anos.

O cémic é unha ferramenta creativa e educativa que permite as crianzas explorar a sua
imaxinacion, expresar ideas e aprender a contar historias de forma visual. Este obradoiro ten como
obxectivo ensinar aos participantes os conceptos basicos da linguaxe do coémic, como a narrativa
grafica, o desefio de personaxes e a creacién de vifietas, ao mesmo tempo que fomentamos a sua
creatividade e o traballo en equipo.

Obradoiro de iniciacidon ao lettering

Actividade de introducién ao lettering para alumnado a partir de 8 anos.

Aprenderemos a debuxar letras con rotuladores de punta pincel (brushpens). O obradoiro
estruturase en duas partes. Na primeira, veranse exemplos do uso do lettering e cofieceremos os
trazados cos que compofieremos cada unha das letras cursivas. Logo de practicalos, unirémolos
para formas letras. Unha vez acabada esa parte do obradoiro, comezaremos co uso e practica do
rotulador de punta pincel.

Obradoiro de video-danza e edicion audiovisual

Obradoiro estruturado en tres grupos, que comprenden dende 4° El ata 6° EP.

A actividade inclie unha seleccion musical pedagoéxica e adaptada 4 idade, fomentando un uso
respectuoso da musica e evitando contidos que cosifiquen ou sexualicen. O alumnado aprendera a
expresarse mediante danza e video, a traballar en equipo e a comprender todo o proceso creativo,
dende a interpretacion ata a montaxe técnica final.

www.studio57.es

— 623 278 082
— studio57recepcion@gmail.com


https://drive.google.com/file/d/1F5G7h0w46broTEl5JWJnvVFotrooVZyl/view?usp=sharing
http://www.studio57.es/
mailto:studio57recepcion@gmail.com

MACHINI  AcouerTe

wele MACHINE
Alouette Machine é unha imprenta itinerante

13
MUTA L\ que traballa coa tipografia, recuperando esta

técnica artesanal. Ten moita experiencia
facendo diferentes tipos de obradoiros,

adaptados a cada contexto e abertos a
creatividade. Ensinan como se pode xogar cos elementos graficos e o seu
significado, ao tempo que dan a cofiecer como se facian antigamente os libros,
carteis, postais ou tarxetas. Dispoiien de tipografias da época de madeira,
prensas de impresion antigas, rolos, tintas, papeis...

OBRADOIROS

Imprenta Tipografica

Tratase dun obradoiro de creacidn. Inicialmente explicaremos o material e o seu funcionamento: as

tipografias de madeira, as prensas de impresion, tintas, papeis... A continuacion, faremos unha

serie de dindmicas sobre a tematica escollida. A idea é crear conxuntamente o contido dos

éartac_es, postais ou marcapaxinas que fagamos e imprimilos para levar a casa ou deixar no centro
e ensino.

Furgoneta-imprenta itinerante

A idea é desprazarnos coa furgoneta-taller a un lugar; unha vez ali colocar no exterior o dispositivo
de mesas, prensas, tipografias etc. e imprimir na rua, praza ou xardin, ensinando como se fan os
carteis con esta técnica. Inicialmente partimos dunha proposta de cartel cun contido relacionado
coa tematica escollida, e coa interaccion das persoas asistentes podemos ir modificando ese
contido e elaborar unha serie de carteis diferentes. Ao final do dia ou das xornadas pddese facer
unha pec(]juena exposicion do que se imprimiu e ofrecerlles os materiais impresos 4s persoas
interesadas.

Deseio Tipografico

Tratase dun formato mais especifico da técnica da impresion tipografica, enfocado na composicion,
a tipografia experimental e nos fundamentos do deseno.

Abordarase unha parte tedrica: acadar unha perspectiva histoérica da evolucién da imprenta,
analizar os elementos da composicion e cofiecer as ferramentas e os recursos desta técnica. A
partir desta parte tedrica, desenvolveremos a practica na que poremos en xogo todos os
elementos da composicion para elaborar diferentes materiais gréficos.

Plantéase a creacion colectiva dunha obra final, a cal, en funcidn da duracién do obradoiro, poderia
ser dende un fanzine, unha serie de cartaces ou de postais, un pequeno xornal...

Cianotipia
Obradoiro fotografico empregando a técnica da cianotipia.

651096347 (Cristina) (—
ultreiapf@egmail.com |—

http://www.alouettemachine.org/


https://drive.google.com/file/d/17C66F3v8YvjA5ZDBc-JWLW6aWQ-WGcZC/view?usp=sharing
http://www.alouettemachine.org/
mailto:ultreiapf@gmail.com

MARK
RITCHIE

Mark Ritchie é fotdgrafo. Naceu en Sydney
(Australia), onde estudou fotografia no Sydney
Technical College entre 1981 e 1984 e mudouse
a Europa en 1992. Actualmente reside en Galicia.
Mark traballou un amplo abano de xéneros que
inclden o arquitectdnico, o anuncio, o estudio, o retrato e a fotografia
documental e ten un extenso arquivo de fotografia de stock en negro e branco e
cor. Colaborou en diferentes convocatorias do “Outono fotografico” e levou a
cabo numerosas exposicions fotograficas en distintos puntos da nosa xeografia.

OBRADOIROS

Collage e fotografia

O alumnado elaborara imaxes mediante técnicas de collage, utilizando materiais variados, como
distintos tipos de pac‘:)el, algodédn, obxectos recolleitos na natureza, xoguetes etc. As collages
elaboradas son levadas a unha caixa de luz onde os nenos fotografian agora a sua propia creacién,
utilizando unha cdmara réflex apoiada sobre un tripode.

O obradoiro poderiase adaptar a temas e materias que o profesorado esta a traballar nas aulas, e
nel traballanse distintos aspectos e niveis:

- Creaciéon mental do tema elixido (por exemplo: natureza, tecnoloxia, urbanismo e a sua
transformacién a algo mais harmonioso e sostible para vivir...).

- Traballo artesanal necesario para compofier e recortar as formas.

- Descubrir que a fotografia non sé se pode facer coa camara do teléfono mébil.

Existe a posﬂ)ilidade de impartir unha parte ou toda a actividade en inglés, dependendo da idade e
o nivel de competencia linglistica do alumnado.

Cianotipia
O alumnado elaborara imaxes mediante a técnica de cianotipia, que foi inventada en 1842 polo
astronomo e matematico inglés John Herschel. Tratase dun proceso artesanal para crear imaxes
utilizando unha mezcla quimica de sales e luz ultravioleta. Emprégase papel previamente tratado
cunha emulsidn especial, que debe secarse antes de continuar co proceso.
Existe a posibilidade de impartir unha parte ou toda a actividade en inglés, dependendo da idade e
o nivel de competencia linglistica do alumnado.

[ —_ 616306828
— mritchie200@gmail.com

https://www.markritchiefotografo.com/


https://drive.google.com/file/d/1bPHBooCqKYh5L4rLXQ8IrWrzBnZcY61q/view?usp=sharing
https://www.markritchiefotografo.com/
mailto:mritchie200@gmail.com

GABRIEL
PAZ

Gabriel Paz esta especializado no sector
audiovisual con formacion superior en Son,
Telecomunicaciéns e Electrénica.

No 2021, despois de traballar en diferentes
campos, decidiu emprender a sua paixon,
comezando asi a sua andaina coa empresa Paz Movie, situada en Santiago de
Compostela e adicada a gravacion e edicion de radio e podcasts, gravacion e
edicién de video, streamings, sonorizacidon de eventos, imaxe corporativa, entre
outros servizos.

OBRADOIRO

Tele na biblio

O obradoiro consiste nunha experiencia educativa e divertida que lle permitira ao alumnado
aprender sobre comunicacion, organizacion, traballo en equipo e producién audiovisual. Realizarase
un telexornal con espazo para a prevision meteoroldxica incluido, no que o alumnado
experimentara os diferentes roles nun platé televisivo.

A actividade estd dirixida a alumnado de 5° e 6° de EP e de 1° e 2° de ESO.

611700765 (—
info@pazmovie.es ‘—


https://drive.google.com/file/d/1pt3zXmizN2yA7JzF5640kCZS9bTo8wWR/view?usp=sharing
mailto:info@pazmovie.es

TON
ARENAS

Mircromina Teatro de Titeres é unha compaiiia
enfocado ao publico infantil e familiar creada
por Ton Arenas no ano 2010 e asentada no
Laboratorio - Taller dos Titeres do Barrio
Artesan dos Muifios en Mondoiedo, aberto a visitantes e colaboradores.

A compafiia produce integramente os seus espectaculos apelando ao humor e a
diversion como os elementos indispensables e necesarios para as suas
representacions.

Ton aprendeu o oficio ao tradicional, acompafando ao mestre titiriteiro Arturo
Peréz, e realizou un feixe de funciéns nos mais dispares escenarios: dende prados
de romerias ata auditorios con bambalinas. Mais non todo vai ser actuar, asi que
construe teatrifios, pinta escenografias, modela bonecos...

OBRADOIRO

Obradoiro de carton

O obxectivo do obradoiro é entender que se poden facer moitas cousas cos recursos que temos ao
naso alcance, tanto de materiais como de ferramentas. A través da practica, a rapazada adquirird
coflecementos de proporcién, forma, cor e aumentara a sla autonomia e a coordinacion
oculomanual.

Inicialmente gozaremos dunha mostra teatralizada de traballos realizados para estimular o interés
e a atencion. De seguido, unha explicacion rapida do proceso de traballo que vamos realizar.
Continuamos coa acomodacion no espazo de traballo e o reparto do material e ferramentas.
Comeza o proceso guiado de transformacion cara a creacion, paso a paso, todos xuntos. Chegamos
ao momento de personalizacion, acabados e axustes. Tamén momento de observar o resto de
participantes, pedir consello e ir mais ala da creacion individual. Por ultimo, compartimos as
creacions, establecemos o rol do obxeto e buscamoslle o xogo ou a utilidade que tefia.

Os obradoiros estan dirixidos ao alumnado de educacién infantil, primaria, secundaria e/ou para o
profesorado.

617353140
— tonarenas@gmail.com

https://mircromina.es/mircromina/


https://drive.google.com/file/d/1VZfQcrMuLdlVF7-O8bv10V2QwgMcfPbX/view?usp=sharing
https://mircromina.es/mircromina/
mailto:tonarenas@gmail.com

PABLO
OTERO

Pablo Otero iniciou a sua andanza na Facultade
de Belas Artes de Pontevedra. Pablo é un artista
visual e ilustrador que expdn os seus debuxos,
esculturas e pinturas en galerias de toda Galicia.
Recibiu o0 1° Premio de Escultura no | Salén de
Arte Xove de Ourense (1992), o Premio Maria Casares de Escenografia (1999),
unha mencion especial no Premio Llibreter (2000) por “Mateo” e o Premio Isaac
Diaz Pardo de Ilustracién (2011) por “Contos por teléfono”.

E autor de varios libros de literatura infantil e xuvenil, entre os que destacan
“Parece unha formiga” e ten ilustradas moitas obras, como “A raifia de Turnedd”,
“Gelsomino no pais dos mentirans”, “Un porco e unha vaca xa fan zooldxico”... asi
como realizado a ilustracion da cuberta de libros para publico adulto, entre os
que caberia mencionar “Ler o mundo” ou “Os libros e a beleza. Somos animais
Poéticos”, de Michéle Petit, entre outros.

OBRADOIROS
Abrapalabra

Abrapalabra e as silabas bailan!

Collidas da man, tecendo palabras.

Pero, que fai unha palabra cando non é contada?

Dorme e descansa, colle forzas mentres agarda. Mentres agarda a que pase o inverno mudo,
debaixo da tua lingua tapada.

Quen sabe, igual sofia. Que un dia alguén a pronuncia, que a reclama. Chamandoa polo seu nome,
igual que chamamos por un amigo querido ou por unha vaca.

E asi como o mundo ensancha. Facéndose luminoso cando un pais de silabas danza.

Abrapalabra é unha invocacién ao xogo da mais pura invencion. Con letras e palabras ben cofiecidas
mais tamén, con outras baixo unha manta de po durmidas porque ninguén as fala. Tratase dun
obradoiro de creatividade ao redor da palabra dita, escrita e volta a inventar. S6 temos que abrir
ben a boca para que saia, 4 procura do sol coma unha pomba moi branca.

Unha caixa de ferramentas que falan? Un muestrario de xogos de lingua e mans para pasar un bo
rato? Tamén isto é Abrapalabra. Un tempifio de nada no que compartimos actividades pequenas e
grandes, individuais e colectivas, pensadas para un grupo-clase, un equipo de profes e alumnos,
unha familia ou unha agrupacién de baile.

Liso - Rizo!

Liso - Rizo, tenta ser un xogo para todas e todos, que explora a diversidade de talentos e
habilidades de toda caste nun grupo. Aprender a perder, mais tamén aprender a gafiar. A excusa
perfecta para dende a diversion mais desenfadada, explorar as nosas habilidades e capacidades de
comunicacién social.

O valor que representa o xogo, en calquera eido, en calquera ciclo de idade, como sorprendente
ferramenta de aprendizaxe sobre o mundo e a nosa posicion nel.

Tamén, o xogo como convencion e acordo social para a importancia da convivencia, a resolucién de

conflitos e o cofiecemento dun mesmo.
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Roi Guitian e Maria Lobo son profesionais da
comunicacion e a educacion, especializados en
producion audiovisual. A sua traxectoria en
comun arranca no 2003, con Producciones
Itinerantes e logo con Vacalume. Paralelamente,
traballaron para outras organizacions,
produtoras e medios de comunicacion. Dende o
ano 2013 traballan en Comunicacién e Educacion
como Gingko.

OBRADOIROS

Lectura e linguaxe audiovisual

Esta actividade ten como obxectivo principal mellorar as competencias no emprego da narrativa
audiovisual para o fomento da lectura entre o alumnado de educacién primaria.

O obradoiro pon o foco na participaciéon do alumnado, quen serd o protagonista e realizara todos os
pasos da creacién audiovisual, dende o gui6n ata a edicién. Como resultado, teremos unha serie de
'booktrailers", ou de recomendaciéns lectoras ao modo de "booktuber". Desta maneira, alumnado,
docentes e familias poderan afondar no uso de ferramentas dixitais para contar historias,
reinterpretalas e crear mensaxes propias.

A actividade desenvolverase durante unha xornada lectiva empregandose de maneira preferente
tablets, por seren os dispositivos mais practicos de usar nestas idades. O foco estard no proceso
educativo xa que un dos obxectivos é que poidan utilizar estas ferramentas de forma auténoma
tanto alumnado como docentes.

Divulga na biblio

Esta actividade ten como obxectivo principal fomentar valores de convivencia positiva entre o
alumnado de educacidén primaria a través da lectura e da creatividade.

O alumnado €é o protagonista: realizara todos os pasos do proceso creativo, dende a escolla do libro
ata o guidn, a gravacion e a edicién de pequenos videos. Como resultado, teremos unha escolma de
produtos audiovisuais para que alumnado, docentes e familias poidan afondar en lecturas sobre
igualdade, coidado do medio ou convivencia escolar, entre outros temas.

A actividade desenvolverase durante unha xornada lectiva empregandose preferentemente tablets.
Esta actividade é un proceso educativo, centrado no uso de ferramentas dixitais de forma
auténoma, para alumnado e para profesorado.
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— info@gingko.gal

http://gingko.gal/


https://drive.google.com/file/d/1dFqM1isz_jYm3_y2ELQU8PfFh0DM36Wy/view?usp=sharing
http://gingko.gal/
mailto:info@gingko.gal

BIBLIOTECA
CREATIVA

=

BIBLIOTECAS +¢%’+ XUNTA

ESCOLARES

DE GALICIA Wl DE GALICIA

R




